Hors-série

La # machine @ a

cerire

JEUX D’ECRITURE

Ecrire et jouer avec les mots |

Meurtre au chalet
Saurez-vous faire durer
le suspense?

Des défis pour jouer
entre amis ou en famille !

Mission d'écriture
6 étapes pour écrire une
histoire complete

se lancer « s‘Tamuser « progresser e s'inspirer
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FAUX PAYS DES
REERVEILLES

, c'était comme suivre le lapin blanc ? Inspirées de l'univers d'Alice au
merveilles, ces six consignes d’écriture vous entrainent dans un jeu de
se rencontrent imagination, fantaisie et introspection. Laissez-vous
ans un monde ou les mots grandissent, rapetissent et se répondent dans
y |oyeux désordre. Fantaisie, onirisme et stylistique garantis.

PAR EMMANUELLE JAY

ne liste de liqueurs imaginaires.
- assemblages de choses que vous aimez ou que vous aimiez enfant.

;’._queur saveur de tarte aux cerises mélée de flan d’ananas, de
de caramel et de pain grillé beurré »

l’un de ces objets : une table timide, une horloge qui
€ tasse bavarde, un lit qui a peur. Votre texte doit raconter
€ que votre objet ressent et pourquoi.
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onpage;tjouer c"avecéla mise en page : les lignes qui s’étirent
es lettres qui s’éloignent. Utilise :
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accepté de descendre, le temps de cet atelier, dans le terrier du lapin blanc. Que vos mots
“ oo et réalité, dans cet espace oi Iimaginaire est roi. Comme le dit Alice : « Si le monde n'a
s empéche d'en inventer un ? » - et c'est peut-étre la tout le secret de l'écriture. EJ.
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